Montage und Bedienungsanleitung

Fingerscan access light

und

Fingerscan access light+

Anderungen und Fehler vorbehalten. Angaben ohne Gewéhr. www.adrik.de
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1. Lieferumfang

\\

Abbildung 1 AuBBeneinheit

Abbildung 3 Inneneinheit

* Inneneinheit

* Fixierschraube fur AuReneinheit
e 4 Schrauben und Dibeln

* Benutzerliste

* Garantiekarte

2. Hinweise zum Fingerscan

Ilhr Produkt ist mit einem Fingerscanner ausgestattet. Dieser Scanner liest
spezielle Merkmale ihrer Fingerlinien und verwendet diese zur Erkennung.
Jeder lhrer Finger ist unterschiedlich und unterscheidet sich ebenfalls von
den Fingern anderer Personen.



Hinweis:

Um die Erkennungsleistung zu verbessern ist es notwendig, den Finger
moglichst ganzflachig ab dem Gelenk Uber den Sensor zu ziehen. Je
groBer die eingelesene Fingerflache ist, desto groR3er ist die
Wahrscheinlichkeit, dass Sie wieder gefunden werden.

3. Montageort und Montagehinweise

Die Inneneinheit ist so zu montieren, dass diese vor fremdem Zugriff
geschutzt ist. Sicherheitsgefahr!

Die AuReneinheit ist in vor starken Regen- oder Schneeschauern
geschutzter Lage zu montieren und vor starker Sonneneinstrahlung zu
schitzen.

Das Verbindungskabel zwischen Innen- und Au3eneinheit ist getrennt von
der elektro- Hausinstallation zu verlegen, da dieses Signale im
Niederspannungsbereich fuhrt, die durch benachbarte stromflihrende
Kabel gestort werden kénnen.

Hinweis:
Die Anschlusse sind nicht verpolungsgeschutzt.

4. Wandmontage der Auf3eneinheit

Montieren Sie die Abbildung 2 Montageplatte auf eine Unterputzdose oder
direkt auf die Wand. Die Optimale Montagehdhe liegt bei ca. 135 cm. Flr
diese Montagehdhe wurde die Schrage des Gehauses entwickelt.

Schrauben Sie die Montageplatte auf eine Unterputzdose. Die
Montageldcher sind so ausgefiuihrt, dass eine Montage auf einer Standard
Unterputzdose maoglich ist. Alternativ kbnnen Sie mit Dibeln,
Holzschrauben o. a. direkt auf der Wand arbeiten.




Montagel6cher

Abbildung 4 Befestigung der Montageplatte

Montieren Sie die Montageplatte der Inneneinheit. Die Montageplatte dient
ebenfalls als Halterung flir das Gehause der Inneneinheit.

5. Wandmontage der Inneneinheit

Montieren Sie die Montageplatte, die sich an der Rickseite der
Inneneinheit befindet. Die Montageplatte dient als Halterung fur das
Gehé&use der Inneneinheit. Stecken Sie die Inneneinheit auf die
Montageplatte.

6. Elektrischer Anschluss

Die Bedienung der Inneneinheit und der elektrische Anschluss darf
ausschlie3lich vom Fachpersonal durchgefiihrt werden.

Die Inneneinheit muss mit elektrischem Strom versorgt werden. Die
Versorgungsspannung ist 230V 50Hz. Bitte Anschlussklemmen L, N, PE
benttzen.

Die Innen- und die AuReneinheit missen mit einem 4-adrigen Kabel mit
einem Mindestaderquerschnitt von 0,75mm2 verbunden werden. Bei
Leitungslangen tber 10m ist der Drahtquerschnitt zu erhéhen und ein
geschirmtes Kabel zu verwenden.

1 Relais (3 Relais in der Variante access light+) steht zum Ansteuern
von externen Schalteinrichtungen zur Verfigung. Die Programmierung
erfolgt Uber das Programmiermeni. Das Relais verfligt Uber einen
Wechselkontakt, der frei benutzbar ist, die maximale Schaltleistung
betragt 250V~5A



Zur komfortableren Parametrierung und Programmierung steht in der
access light++ Inneneinheit eine PC-Schnittstelle RS 232 zur Verfigung
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Abbildung 5 Anschlussschema



7. Erstinbetriebnahme

Nach Aktivierung der Spannungsversorgung leuchten beide Kommapunkte
im Display.

Betatigen Sie bitte die Taste OK und im Anschluss die Taste ESC. Der
Initialisierungsvorgang lauft vollautomatisch ab, dabei werden die Gerate
aneinander gekoppelt. Die Anzeige zeigt wahrend des Vorganges, der ca.
15 sec dauert OK an.

Diese Koppelung dient dazu, dass die AuB3eneinheit nicht missbréuchlich
durch eine andere getauscht und somit Zutritt fur Unbefugte entstehen
kann.

Nach der Initialisierung signalisiert der blinkende Kommapunkt
Normalbetrieb. Der Security Code ist auf den Standardwert 99 eingestellt.
Bitte andern Sie diesen sobald wie mdglich auf einen Code lhrer Wahl.

Hinweis:

Der Tausch der AufReneinheit ist nur mittels Ricksetzung des Systems auf
Werkseinstellung maglich. Alle Daten werden dabei geléscht. Eine erneute
Initialisierung ist nétig. Alle Finger sind nach diesem Vorgang erneut in
das System aufzunehmen.




8. Programmierung
Die Bedienung erfolgt Giber 4 Tasten: & = OK ESC
ESC
a
<0 Q=
a
oK

Abbildung 6 Bedientasten

Zum Einstieg in das Menu ist die Taste OK zu drticken.

& und = dienen zum Umstellen der Werte in der Anzeige bzw. zum
Navigieren in Abbildung 7 Programmiermen.

OK dient zum Bestétigen der Eingabe.

ESC zum Abbrechen der aktuellen Eingabe.

Programm-, Menufunktionen und Displayanzeige

 Normalbetrieb . (blinkend)

e Codeeingabe (Security Code) Sc

* Benutzer anlegen (enroll User) Eu

* Benutzer l6schen (delete User) du

* Securitycode einstellen Sc

* Reset auf Werkseinstellungen (I6schen aller Benutzereinstellungen
und Daten) rr

Sonderfunktion access light+

In dieser Variante stehen 3 Relais zur Verfugung. Sie kébnnen jedem Finger
ein Relais zuweisen. Zum Beispiel konnten dies 3 unterschiedliche Turen
sein, die jede Person mit verschiedenen Fingern ansteuert. Das Menu ist
um den Punkt 01..03 erweitert, dort wird das gewlnschte Relais
ausgewahilt.

Hinweis:

Das Programmiermenu ist nicht fur tagliche Verwendung und
Administration gedacht. Fur haufige Verwendung des Programmiermenuis
empfehlen wir die Benutzung eines PCs.

Notieren Sie in der mitgelieferten Benutzerliste den Namen der Personen,
die Sie unter den jeweiligen Benutzernummern speichern.




. (blinkend)
Normalbetrieb

T Bedientasten der
Inneneinheit

00 ... 99 Abbruch bzw Sprung
Eingabe Sicherheitscode

Geben Sie zuerst die linke
Ziffer des Sicherheitscodes ein.

JES(C —| nach oben im Ment
Anschliefend die OK Taste.
Driicken Sie jetzt die rechte

Ziffer des ein. % @

Der werksseitig eingestellte =
Code ist 99. Drucken Sle OK. rechts, links Navigation L‘J

im Meni bzw. umstellen

o=

Bestétigung bzw Sprung
nach unten im Menu

Nac reimal |(g
Falscheingabe wird das Gerat

Die AulReneinheit besitzt eine Statusanzeige, die in drei verschiedenen
Farben den Zustand signalisiert:

10

fiir 30 Minuten gesperrt

der Werte in der Anzeige

OK

Eu
enrolf user

Dieser Meniipunkt dient zur
Aufnahme von Fingern in das

du
delete user

Léschen eines Benutzers
Beim ausgewdhlten Benutzer
werden alle

Sc
Security code

Einstellen des Securitycodes
(Werkseinstellung 99). Es wird
empfohlen, einen eigenen

Finger geloscht.

"
Riicksetzen auf
Werkseinstellung

Alle Daten werden
unwiderrufiich geldscht.

Bitte vor Besitzerwechsel des
Gerétes anwenden.

1..99
Benutzernummer einstellen

Jeder Benutzer hat eine eigene
Nummer im System. Eine
bereits belegte Nummer wird
mit einem leuchtenden
Kommapunkt signalisiert.

1..99
Benutzernummer einstellen

Jeder Benutzer hat eine eigene
Nummer im System. Eine
bereits belegte Nummer wird
mit einem leuchtenden
Kommapunkt signalisiert.

99
Eingabe neuer  Sicherheitscode
Geben Sie zuerst die linke
Ziffer des neuen
Sicherheitscodes und
anschliefend die rechte Ziffer
des neuen Sicherheitscodes
ein. Ohne den neu
eingestellten
Sicherheitscode kdnnen Sie
das Gerdt nicht mehr

F1 ... FO
Fingernummer einstellen

Jeder Finger wird innerhalb
eines Benutzers mit einer
Nummer gespeichert. Wahlen

bis 10. Im Display steht anstatt
10 die Ziffer 0.

o1 .. 03
output (Kanal) einstelien

Der im vorhergehenden Menii
eingestellte Finger wird auf
einen Kanal registriert. Bei der
zukiinftigen Erkennung wird
beispielsweise mit dem
Zeigefinger Kanal 1
freigeschalten.

EF
Enroll Flnger (Finger

Der Sensor der Aul{enelnhen
aktiviert

Statusanzeige leuchtet orange
Gehen Sie zur Aukeneinheit
und ziehen Sie den Finger wie
in der Bedienungsanleitung
beschrieben liber den Sensor.
Die Statusanzeige leuchtet
kurz griin, d.h. der Finger ist
gespeichert.

Sollten Sle den selber
ellt

Slcherheltscode vergessen,
so hab Sie nur die

Mdglichkeit, das Geriat auf
erkseinstellung

zuriickzusetzen

00 ... 99
Eingabe Sicherheitscode

Geben Sie zuerst die linke
Ziffer des Sicherheitscodes ein.
Anschliefend die OK Taste.
Driicken Sie jetzt die rechte
Ziffer des Sicherheitscodes ein.
Der werksseitig eingestellte
Code ist 99. Driicken Sie OK.
Nach dreimaliger
Falscheingabe wird das Gerat
fiir 30 Minuten gesperrt.

Abbildung 7 Programmiermenii




Rot
Grin

Der Finger konnte nicht erfolgreich eingescannt werden
erfolgreicher Scan

Orange Betriebsmodus Enrollment. Das Gerat wartet auf einen zu

speichernden Finger

9. Bedienbeispiele

Einlernen eines Fingers

Dricken Sie die Taste OK in der Inneneinheit.

Geben Sie mit den Tasten < und > die linke Ziffer des
Securitycodes ein (Standardeinstellung ist 9)

Dricken Sie OK

Geben Sie mit den Tasten < und > die rechte Ziffer des
Securitycodes ein (Standardeinstellung ist 9)

Dricken Sie OK

In der Anzeige leuchtet ,Eu““(enroll user)

Dricken Sie OK

In der Anzeige steht ,1.““Sollte die Benutzernummer schon in
Verwendung sein, so wird dies mit einem leuchtenden Punkt neben
der Zahl signalisiert. Beispiel: ,1.““Stellen Sie mit den Tasten <
und > die gewlinschte Benutzernummer ein.

Dricken Sie OK

In der Anzeige erscheint F1. F1 steht flr Finger 1. Beginnen Sie
bitte an der linken Hand mit dem kleinen Finger zu zahlen. Der
rechte kleine Finger hat die Nummer 10 (Einstellung FO in der
Anzeige). Ist eine Fingernummer schon belegt, so wird dies
wiederum mit einem Punkt neben der Zahl signalisiert. Stellen Sie
beispielsweise flr den rechten Zeigefinger F7 ein.

Dricken Sie OK

In der Anzeige erscheint in der Variante access light EF. Bitte

lesen Sie beim Ubern&chsten Punkt weiter.

In der Variante access light+ erscheint 01. Stellen Sie mit den
Tasten < und > den gewlnschten anzusteuernden Kanal ein. Kanal
1 wird in der Anzeige mit 01 signalisiert.

(access light+) Driucken Sie OK

Die Anzeige zeigt EF (Enroll Finger). Sie haben nun 60 Sekunden
Zeit, Ihren Finger Uber den Sensor zu ziehen. Gehen Sie hierzu zur
AulBeneinheit und ziehen Sie den Finger wie in ,10. Finger Uber den
Sensor ziehen“‘beschrieben, Uber den Sensor.

Leuchtet die Statusanzeige der Aul3eneinheit griin, so heil3t das,
dass Sie gespeichert wurden. Leuchtet sie rot, so missen Sie den
Finger exakter Uber den Sensor ziehen.
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Loschen eines Fingers

* Dricken Sie die Taste OK in der Inneneinheit

* Geben Sie mit den Tasten < und > die linke Ziffer des
Securitycodes ein (Standardeinstellung ist 9)

* Dricken Sie OK

* Geben Sie mit den Tasten < und > die rechte Ziffer des
Securitycodes ein (Standardeinstellung ist 9)

* Dricken Sie OK

* In der Anzeige leuchtet ,Eu“®

* Gehen mit den Tasten < und > zu ,du““(delete user)

* Dricken Sie OK

* Wahlen Sie mit den Tasten < und > die gewilinschte
Benutzernummer, die Sie aus dem System léschen mdchten.

* Dricken Sie OK

* OK leuchtet in der Anzeige

* Das Gerat springt wieder auf Normalbetrieb um (. blinkend)

10. Finger Uber den Sensor ziehen

Statusanzeige

Abbildung 8 Sensor

Ziehen Sie bitte nun den gewlnschten Finger ab dem vorderen Gelenk
Uber den Sensor. Der Sensor befindet sich zwischen den beiden grin
leuchtenden Markierungspfeilen. Siehe Abbildung 9 empfohlene
Fingerflache.

Nach erfolgreicher Aufnahme leuchtet die Statusanzeige der AufReneinheit
grun. Siehe Abbildung 8 Sensor. Bitte beachten Sie, dass nur die Flache
lhres Fingers zur Erkennung verwendet wird, die wahrend des
Ziehvorganges den Sensor berihrt.

Hinweis:
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Bitte versuchen Sie eine groRtmogliche Flache lhres Fingers ab dem
vorderem Gelenk Uber den Sensor zu ziehen. Damit erreichen Sie die
hdchste Erkennungsleistung.

|

Empfohlene Fingerflache

Abbildung 9 empfohlene Fingerflache

11. Rucksetzen auf Werkseinstellung

Dieser Prozess ist fur den Fall, dass das Gerat neuen Besitzern Ubergeben
wird, oder adhnliches vorgesehen ist.

Beim Rucksetzen auf Werkseinstellung werden alle Daten im Speicher
geldscht. Der Securitycode wird auf den Standardwert 99 gesetzt und die
Inneneinheit und AuReneinheit verlieren die Kopplung.
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Nach Eingabe des Rilcksetzbefehls (siehe Menu 7) erscheint im Display .
im Anschluss fur ca. 15 sec. OK und danach . . wie nach der Auslieferung.
Die Innen- und auch die AuReneinheit sind nun zur Erstinbetriebnahme

bereit. Siehe 7. Erstinbetriebnahme.

12. mogliche Fehler

Fehler

Ursache

Losung

Das Aufnehmen
eines Fingers
funktioniert nicht

Der Finger wird nicht
gleichmaRig ab dem
Gelenk Uber den
Sensor gezogen.
Der Finger wird zu
leicht oder zu fest
Uber den Sensor
gezogen.

Finger wurde zu
schnell oder zu
langsam Uber den
Sensor gezogen.

Finger gleichmanRig
ab dem Gelenk tber
den Sensor ziehen.

Finger zart, aber
nicht zu leicht Gber
den Sensor ziehen.

Finger mit mittlerer
Geschwindigkeit Uber
den Sensor ziehen.

Ein bereits
aufgenommener
Finger wird nicht
mehr gefunden

Beim Aufnehmen
wurde eine andere
Flache des Fingers
eingelernt.

Die Aufnahme des
Fingers wurde nicht

Finger erneut
einlernen und immer
gleichmaRig tuber
den Sensor ziehen.

Siehe ,Das
Aufnehmen eines

ordnungsgeman Fingers funktioniert
durchgefihrt. nicht““—perfekte
Aufnahme garantiert
gute
Erkennungsleistung.
Statuspunkt der Systemabsturz Machen Sie das

Inneneinheit blinkt
nicht

Gerat fur ca. 20 sec.
spannungslos.
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13. Fehlercodes

Displayanzeige Ursache Lésung
EO Keine Verbindung 4-poliges
zur AuBBeneinheit Verbindungskabel
prufen.
E1l Bereits 99 Finger Es kénnen keine
enrollt weiteren Finger
enrollt werden.
Léschen Sie
gegebenenfalls
Finger um neue
aufzunehmen.
E2 30min Sperre nach 3 | 30 min. warten, um
maliger den Sicherheitscode
Falscheingabe des erneut einzugeben.
Sicherheitscodes Sie kénnen auch
einen Reset auf
Werkseinstellung
vornehmen, dabei
werden alle Eintrage
geldscht.
E3 Falsche Nach Tausch der
Geratezuordnung. Aulen- oder

Die grine LED an der
AuReneinheit
signalisiert eine
positive Erkennung,
die aber nicht
akzeptiert wird, da
eines der Gerate
getauscht wurde

Inneneinheit ist der
Reset auf
Werkseinstellung
durchzufihren.

14. Weitere Informationen
Bitte entnehmen Sie weitere Informationen unserer Homepage
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15. Technische Daten

Anschlisse
o Verbindung zwischen Innen- und Auf3eneinheit
0 1x (3x Variante TO CAaccess light+) Relais 250V~ 5A
0 9VAC mit mitgeliefertem externem Netzteil
Speicher
o0 99 Finger mdglich
o kein Datenverlust nach Stromausfall
Sicherheit
o Geratekopplung zwischen Innen- und AufReneinheit
o Extrem niedrige Falscherkennungsrate
Leistungsaufnahme
0 max. 7TW
Geschwindigkeit
o0 Erkennungszeit <20ms pro gespeicherter Finger
o Aufnahmezeit ~1,2s pro Finger

Empfohlene Kabelquerschnitte:

Kabelldnge Mindestaderquerschnitt | Art

<20m 0,75mm= ungeschirmt

Das Gerat wurde nach den CE Richtlinien gefertigt. Fir Schaden an
Personen und Gegenstanden wird nicht gehaftet.
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